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Inleiding

Dit document beschrijft de layout, flow en andere aspecten van de drie levels in het kikkerspel.
Allereerst komen wat globale elementen aan bod, zoals de schaalverdeling tussen de spelwereld en
de echte wereld, en de verhouding tussen de drie levels in de grotere wereld. Vervolgens wordt hier
per level apart op ingegaan.



Globaal

Schaal

UU (Unreal Uris, Pixels, Max Units) Wereld

1 1/64 meter

64 1 meter

128 2 meter

12 Speler

12.8 Minimale hoogte voor doorgangen
Layout
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